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Aos homens, evidentemente, é necessario tornar possivel a vida material no seu
sentido bioldgico. E necessario que estdmagos e intestinos processem alimentos, que sistemas
respiratorios e circulatérios realizem seus trabalhos... Embora este plano seja fundamental
para a compreensdo de qualquer vida, ndo € aqui que podemos encontrar as questdes

antropoldgicas mais importantes: ndo sdo fendmenos desta natureza que fazem a vida
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propriamente humana. Sem abandonar tais desafios, que figuram na raiz de qualquer
existéncia organica, devemos ter em mente que uma vida se faz humana somente apos
ultrapassados esses requisitos de fundamento a que se limitam o existir dos vegetais e o da
maioria das espécies zooldgicas. E naquilo que sé pode ser encontrado dentro do universo
humano que se faz o existir humano: nas dancas, nos mitos, nos ritos, na comensalidade, nas
trocas simbdlicas, nas relacdes de parentesco, na arte, na religido... Enfim, uma vida
propriamente humana se da naquilo que ultrapassa 0s processos puramente organicos.

E claro que este segundo plano - das expressdes simbolicas que ultrapassam o
organico - deve igualmente ser viabilizado materialmente. A vida material humana inclui o
que ndo é diretamente material. Responde pelas fantasias, pelos sonhos, pelas festividades,
pelos sacrificios e oferecimentos, pelas guerras, pelas aliangas... Ndo ha sociedade humana
que se restrinja a suprir “necessidades”. Alias, trago singular da humanidade é serem 0s
homens animais capazes de trocar suas vidas de individuais pela vida coletiva, materializada
nos simbolos que os reinem e que conferem a vida uma significacdo, muito distante do
mencionado “primeiro plano”.

Os seres humanos coexistem, como todos os animais e plantas. Coexistem, ndo apenas
enquanto espécimes individuais que convivem em grupos, mas também em grupos que se
ligam a coletividades mais abrangentes e em sociedades que coexistem entre si. Essas
relagdes, que poderiamos chamar de “exteriores” entre grupos sociais, obviamente também
ndo caem prontas do ceu e precisam se tornar materialmente vidveis. Ndo ha coletividade ou
sociedade humana isolada: a coexisténcia é indispensavel para a definicdo simbolica das
identidades sociais especificas. Por isso, 0s povos se aliam, distanciam-se, contrapfem-se,
transacionam, combatem... Tudo isso tem que ser materialmente materializado. Este é, entdo,
um terceiro plano: ele exige que nos retiremos dos limites demarcados pela observacdo de
coletividades particulares e que direcionemos nossos olhares aos coletivos tomados em suas
relagOes reciprocas.

Algum equilibrio entre esses planos é fundamental. Coletividades que ndo viabilizem
0 primeiro sequer chegam a existir: a vida se extingue no seu fundamento mais rasteiro. As
gue ndo viabilizam o segundo ndo existem como humanas. Primeiro e segundo planos sdo
mais ou menos automaticos nas coletividades humanas, sobretudo quando vistas em

isolamento. Ha, contudo, algo de antropologicamente nevralgico em relacdo ao terceiro
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plano, pelo que este pode acarretar em relagdo aos dois primeiros. Este nevralgico varia
conforme trés modos basicos de ocorrer. Tentarei mostrar esquematicamente essas
possibilidades para delas inferir implicacGes relativas as relacdes entre as coletividades e suas
culturas.

Tomemos inicialmente uma sociedade cujo terceiro plano — o das relagdes exteriores -
seja desfavoravel. Imaginemos, por exemplo, uma populacdo saqueada por inimigos que lhe
tolhem a possibilidade de uma vida plena. Em que planos tentara esta sociedade se manter?
Onde buscard as forcas que lhe permitirdo permanecer? Caso tenha que realizar
autoamputacOes, onde o fara? A resposta parece facil e ébvia a primeira vista: levada a tal
circunstancia, qualquer coletividade escolheria preservar o primeiro plano, o que corresponde
a conservagdo da vida bioldgica.

Tal resposta fécil provavelmente seja verdadeira no que diz respeito provavelmente a
quase todas as manifestacGes de vida. Mas, para 0s seres humanos, até que ponto vale esta
resposta “obvia”? Quando os vemos construir e reconstruir precisamente no mesmo local as
aldeias ja muitas vezes arruinadas por inundacdes, secas, erupcdes vulcanicas, tremores de
terra... € na direcdo da “sobrevivéncia bioldgica” que o pensamento deve prosseguir? Quando
constatamos muitas coletividades condenando a morte por inanicdo partes ou grandes por¢oes
da populacdo, quando testemunhamos famintos oferecendo alimentos a antepassados, quando
recordamos pilotos partindo para missdes camicases, oferecendo suas vidas a coletividade - é
por respostas Gbvias e faceis que a inteligéncia deve se deixar seduzir?

N&o € esta a licdo que os antropologos tém recebido dos diferentes povos. Néo € a
existéncia bioldgica que basta para os homens serem homens. Nesses momentos criticos em
que a vida organica individual ou coletiva é posta em questdo, importam sempre 0s
ancestrais, os altares, os emblemas, os valores... O caminho “facil” e “0bvio” ndo vale para os
humanos, por mais que economistas e suas filosofias aliadas ao espirito do capitalismo disso
queiram persuadir. Importa a sobrevivéncia simbolica, ndo a bioldgica: alias, é exatamente no
primeiro plano, sacrificando, ceifando vidas, produzindo martires, que os homens preferem,
nas situacdes extremas, realizar amputagdes: a consumacéo de vidas individuais e organicas
no altar da vida coletiva e simbdlica. Em situacdes ndo tdo extremas, no entanto, é possivel
observar na pratica que as sociedades pdem em agdo uma espécie de “administragdo”. Esta

decidird como, quando e quanto serd a contribuicdo de cada desses dois primeiros planos.
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Proponho agora um segundo exercicio de ficcdo socioldgica. Tentemos imaginar no
laboratdrio do intelecto a situagcdo oposta, de uma coletividade extremamente superavitaria no
terceiro plano. O que lhe ocorrerd? Pelo menos em teoria esta coletividade se verd isenta de
produzir o primeiro plano, posto que este Ihe serd em consideravel medida oferecido pelas
coletividades exploradas. Consequentemente, estara livre para dirigir parte ponderavel de
seus esforcos para a gestacdo do segundo plano, o simbdlico, e para 0 enriquecimento e
reforco continuados do terceiro. Esta Ultima situacdo, favoravel relativamente ao terceiro
plano, é por exceléncia a circunstancia da riqueza e do dispéndio - mas também a da
acumulacao e da banalizacéo.

Explico. Nas sociedades superavitarias € possivel encontrar algo caracterizavel como
inflacdo de simbolos: o agigantamento do segundo plano tende a resultar em paradoxal
banalizacdo do simbolismo, em deterioracdo dos sentidos, em desvalorizacdo dos bens
culturais, semelhante ao que acontece com o dinheiro em certas economias. Um exemplo: é
comum nas sociedades superavitarias a existéncia de um ou de varios provedores de TV por
assinatura; ao contratar um, o assinante despreza os demais. No Brasil, por exemplo, o
provedor X oferece cerca de duas centenas de canais de imagem e de som - um extraordinario
transbordamento de simbolismo. Mas é também um caso espetacular de banalizacdo, pois,
sem disso em geral se dar conta, cada vez que o assinante sintonizar um dos canais estara
descartando e desprezando nada menos que duas centenas deles! Esta banalizacdo é também
0 que ja se faz ha muito tempo com os jornais, principalmente com os dominicais: milhares
de cérebros, centenas de paginas, algumas horas - e... lixo! As bibliotecas e livrarias
encontram um destino semelhante: passamos por suas paredes e corredores tangenciando
obras e obras as centenas, aos milhares, sem ao menos nos darmos ao trabalho de olhar para
os lados. Resultados de um excesso de simbolismo e de comunicagéo. Assim, encontramos

uma cultura quase cancerosamente proliferada na qual figuram mais sinais do que sentidos.

Esta magnificacdo é talvez uma tendéncia da cultura nas sociedades superavitarias,
que a sociedade industrial e de consumo leva ao extremo: vir a ser proliferada, efémera,
enormemente multiplicada, gigantesca, abstrata, fora da “escala do humano” - para lembrar
em outra situacdo a feliz e Gtil expressdo de Lewis Mumford (1977: 389). Mas a0 mesmo
tempo esta cultura superavitaria é banal, € comum, vulgar, desvalorizada, profana,

descartavel, desprezivel, desprezada... A cultura da sociedade superavitaria constitui um
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simbolismo que pode, ou melhor, deve ser descartado, rejeitado, consoante as necessidades
de distingéo social e as preferéncias pessoais de seus consumidores, abandonado ao sabor das
modas, de acordo com a obsolescéncia programada e com a perempc¢do simbdlica dos
objetos...

Paradoxalmente, na sociedade superavitaria, montanhas e montanhas de lixo cultural!
Mas ela podera “exportar” parte de seu segundo plano para coletividades que, na primeira
situacdo, se veem em apuros para gesta-lo por si mesmas. Estas, exploradas, além de se
verem na contingéncia de decidir sobre amputagdes no primeiro plano, também acabam por
ser em certa medida “importadoras” da cultura, isto €, da vida simbolica que “excede”, quase
como “sobras” das coletividades situadas na segunda situagdo. O resultado é, entdo, uma
segunda autoamputacgdo, desta vez operada no segundo plano: um gesto que sacrifica ndo
apenas pulsantes existéncias bioldgicas, mas agora identidades sociais, vidas simbdlicas.

A terceira simulacdo pBe-nos diante de coletividades que apresentam equilibrio entre
o0s trés planos. Nestas ndo encontraremos 0s problemas tragicos de sobrevivéncia material,
organica e cultural que afetam as coletividades que se veem na primeira situacdo. Nao
veremos também os obstaculos, que decorrem desta situacédo, a se entregar a vida cerimonial
e a edificar ou a preservar a autoidentidade, isto ¢, ao desenho da fisionomia do “nds”.
Igualmente ndo vamos nos deparar com o inverso disso, ou seja, com um segundo plano tdo
obeso e artificial, tdo disponivel e corrente, tdo distante da escala do humano, que se banalize
ou que seja inflacionado pelo excesso.

O que se encontra nas coletividades em equilibrio quanto ao terceiro plano é uma
espécie de harmonia entre os outros dois: a0 mesmo tempo em que € uma vida a vibrar
coletivamente no cerimonial e na intensidade simbolica, dispde de tudo o que permite a vida
humana pulsar como animalidade. Nesta situacdo equilibrada ndo se esta acima nem abaixo
da escala do humano: ndo ha lugar para produgdes culturais banais ou despreziveis. Aqui,
nada de simbolicamente insuficiente ou de carente. Nas coletividades equilibradas em suas
relagbes com outros grupos, o plano simbolico estd na escala do humano. Parece que elas
intuem que mais e mais informagdo pode terminar por ser sinGnimo de menos e mMenos

informacao.
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Nas sociedades em equilibrio no terceiro, o segundo plano existe de maneira proxima,
cotidiana, familiar, terra-a-terra, aqui e agora. Mas a0 mesmo tempo contém toda a
intensidade que o simbolismo pode ter. Essencialmente aquilo que este simbdlico rejeita é ser
desprezavel, descartavel, substituivel. Ndo se destina a ser sobra. Nunca é vivido como lixo
cultural para exportar. Muito menos admite ser mera informacdo que circula rapidamente e
que logo se vé substituida por simbolismos importados. Ndo se apresenta como mera
abstracdo, remota, transcendental, indiferente. Nao estd fora dos seres humanos, como um
“excedente”: pulsa neles, com eles, em seus COrpos e mentes, como um coincidente. E

consubstancial aos homens. Existe como vibracéo visceral.

Para bem compreendermos o presente raciocinio é importante lembrar que aqui se
trata de um modelo tedrico de relagdes sociais e de relacdes entre relacfes sociais. Com essa
observacdo, pretendo colocar em evidéncia o fato de que uma coletividade que esteja em
situagdo desfavoravel no que respeita ao terceiro plano quanto a outra coletividade “X” pode
estar perfeitamente em situacdo favoravel com respeito a outra, “Y”. Assim, um pais pode
estar em situacdo desfavoravel em suas relagdes com um segundo, mas modificar essa
circunstancia no que toca a um terceiro. O mesmo se aplica as regiGes de um pais, as cidades
e seus bairros, as cidades entre si, as classes sociais, as relacdes cidade-campo, aldeia-campo

e mesmo as relacBes dos individuos entre si.

Ressalvo, pois, 0 nivel muito elevado de abstracdo em que se situam estas ideias, ao
mesmo tempo em que observo que constitui problema sempre complexo o do equilibrio nas
relacOes entre as coletividades humanas, no sentido de evitar chegar as situacfes extremadas,
pois hd um ponto ao menos hipotético em que todos os envolvidos se veem deficitarios.
Assim como predadores ndo o podem ser tdo extremamente que cheguem a eliminar
totalmente as presas de que se nutrem, coletividades favorecidas nas relacGes intersocietarias
ndo o podem fazer ilimitadamente sem se envenenar com as toxinas de que supostamente
seriam beneficirias. N&o sera talvez esta a situacdo das sociedades industriais e de consumo
que, depois de espalharem pelo planeta os seus saques, 0s seus dejetos e suas miserias,
comecam a senti-los de novo perto ou dentro de si?

*

O modo urbano de coexisténcia desenha uma situacdo antropoldgica bem
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caracteristica no que diz respeito a problematica que acima considerei. E impossivel o
aparecimento de cidade sem que junto, mais cedo ou mais tarde, emerja algum tipo de
assimetria social, interna e/ou externa. A cidade tende a ser mais ou menos como um parasita
e, N0S casos mais extremos, como um tumor. Em principio, ela ndo é capaz de produzir sua
propria existéncia e continuidade material, pois ndo é da esséncia do urbano viabilizar
diretamente o primeiro plano. Pelo contrario, ele o capta em outro lugar. A cidade se
comporta mais ou menos COMO Uma sanguessuga com respeito ao que a envolve: suga para se
abastecer, explora, escraviza. Depois, cospe residuos, toxinas, polui.

Isso somente é possivel mediante certas circunstancias. SO se realiza se existirem
previamente e prevalecerem certas estruturas de poder. Por isso 0 que entendemos
modernamente como fendmeno urbano sempre foi algo relativamente excepcional em
perspectiva antropoldgica. Se mirarmos 0 conjunto da histéria da humanidade, tentando
observa-la por uma lente grande angular, veremos que o urbano em geral aparece como ao
mesmo tempo centripeto e centrifugo: atrai e libera habitantes de modo quase episédico e
espasmodico. Veremos que ela em geral aparece como uma espécie de centro cerimonial a
que pessoas se dirigem a procura prazeres maiores e mais intensos, propiciados por uma vida
social mais efervescente; visitantes em busca de contatos mais numerosos, de festas, de
liberacdo do imaginario, de consumo e consumacdo de alimentos, de producgdes artisticas...

A cidade existe antropologicamente como o lugar por exceléncia do segundo e do
terceiro planos, da producdo simbolica e das relagBes exteriores. Aparece como espago
simbdlico e imaginario, antes de existir como realizacdo arquitetbnica em madeiras, pedras
ou tijolos. Antes de se estabelecer como espaco de moradia permanente - fendbmeno tardio e
rarissimo na historia da humanidade - a cidade é ocasido de encontro e de reunio, lugar de
confluéncia de peregrinacdes periodicas para homenagear divindades. Nasce para ostentar
folhas, flores e frutos. Quase nada apresenta de raiz. Compreende-se entdo que no
macrotempo da histéria humana as cidades ndo costumem durar. Que sejam eminentemente
pereciveis, que tenham vida breve embora intensa, como foi, por exemplo, a das cidades nos
impérios pré-colombianos. A decadéncia que atinge as cidades € um fendmeno
antropologicamente t&o interessante quanto o seu florescimento (Duvignaud: 1977: 17).

E revelador que a cidade esteja quase sempre associada ao cemitério e que muitas

vezes a dos mortos seja anterior a dos vivos. Revelador, pois dispor de habitacdo estavel e
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distante das fontes de vida sinaliza poder e privilégio daqueles que tém suas vidas
propiciadas por outros, como 0s mortos tém as suas proporcionadas pelos vivos. A cidade
pressupde disponibilidade de viveres, isto é, de excedentes que alguém deverd providenciar.
Evidentemente, quanto maiores as dimensdes de uma cidade, mais distantes e extremas seréo
as coercdes que precisara praticar sobre seus vizinhos.

A cidade e quase sempre lugar de poderes religiosos, politicos e econémicos; de
burocracias que atraem para si fungdes que, se existentes, antes estavam disseminadas; de
instituicdes especializadas - governo, templo, tribunal, presidio, fisco, escola, arquivo,
hospital, etc. - as quais o comparecimento quase sempre é obrigatorio; sede de organizacoes
militares, agente de arregimentacdo. Castelos, fortalezas, muros, aparatos de guerra ndo se
destinam apenas a proteger os citadinos de inimigos que vém de longe. O poder que as
cidades materializam na resisténcia de madeiras, tijolos ou pedras € mensagem de seguranca;
mas também de ameaca para 0s que vivem nas redondezas, sobretudo camponeses e outros
subalternos.

*

Podemos perfeitamente compreender, entdo, que a relagdo entre a cidade e o campo
sempre tenha sido potencialmente tensa. O urbano foi materialmente vidvel porque a
conjuncdo entre campo e cidade sempre foi maior que a disjuncdo. A interpenetracdo e a
proximidade campo-cidade foi o que permitiu que ela existisse, tanto no material como no
plano das mentalidades. No correr da histéria humana, mesmo aldeias muito pequenas,
mesmo simples ajuntamentos de pequena dura¢do com populagcbes transitorias ndo
dispensaram dependéncia total do campo. A mesma coisa ocorreu com centros religiosos,
com jazigos frequentados por pequenas excursées, com espacos de encontros eventuais para
comercio, com fontes de agua as quais acorriam habitualmente pessoas numerosas.

A cidade que faz de conta ignorar o campo é fenbmeno historicamente muito recente,
bastante proximo do extremo a que me referi: acontecimento praticamente impensavel
durante quase toda a histdéria da humanidade e que no Ocidente principiou a surgir apenas a
partir do século XII, quando a aristocracia comegou a trocar 0s campos pelas cidades. Antes,
por volta de oitenta por cento da populacdo das cidades medievais eram constituidos de
produtores, na maioria ligados ao campo e a agricultura (Mumford: 1961: 29). As proprias

residéncias dos principes romanos e carolingios, palacios e castelos que se costuma associar a
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origem dos centros urbanos da Europa, apenas raramente se situavam nas cidades: como
regra geral, encontravam-se nos campos, nos dominios das respectivas dinastias. Os condes
em quem a administragdo romana estava depositada ndo se instalavam em lugar fixo:
percorriam constantemente as respectivas circunscricdes para recrutar tropas, receber
impostos, comandar assembleias, pois o0 centro da administracdo era sua pessoa, nao sua
residéncia (Pirenne: 1964: 58).

Como todo homem medieval, os poderosos também eram peregrinos potenciais ou
simbolicos (Le Goff: 1989: 14). O urbano da Idade Média é sempre diretamente circundado e
invadido pelo campo, visivel quase que de gqualquer torre, janela ou colina. Poucos eram 0s
produtos usados na vida cotidiana das cidades medievais que procediam de lugar mais
distante do que alguns quilémetros. Familias, vizinhos e passantes se associavam em casas,
ruas, mercados e pracas, com plantas, animais e corregos, sobre um territério no qual viveram
também os antepassados. A cidade € espaco nada exclusivo de seres humanos: cées,
cordeiros, cabras, vacas, cavalos e porcos sdo simultaneamente companhias, produtores e
eliminadores de residuos. Com os homens, nas ruas e casas, conviviam os ratos, mas também
0s gatos; os alimentos, mas também os excrementos.

Mais que demarcadores da separacao entre dois mundos, os muros da cidade, bem
como suas portas, em geral tinham fungbes simbdlicas de marcacdo de fronteiras, de
definicdo de identidade social. E bom lembrar que contrariamente a imagem fixada no
imaginario atual nem sempre as cidades medievais possuiam muros, sobretudo antes da
Guerra dos Cem Anos (Le Goff: 1972: 11). Assim, toda cidade estava dentro do campo e
tinha o campo no seu interior: entre as casas havia terrenos cultivados, hortas, jardins,
quintais, pomares, pastos, paiois, celeiros, estabulos e os alimentos eram providenciados no
interior das muralhas assim como nas areas circundantes.

Esses pontos séo praticamente recorrentes nas cidades medievais, pois nelas ndo vigia
um urbanismo governado pela maquina de terraplanagem. Néao é absolutamente por acaso
que as cidades da Idade Média fossem muito mais irregulares e sinuosas do que planejadas e
lineares. Nelas ocorria algo que poderia ser rotulado de “improvisagao”, mas que apenas
repetia a regra geral de acomodacdo do urbano ao ambiente em que se construia. Esta
integracdo, em lugar de abolir a paisagem em que se dava, tentava absorvé-la, tanto quanto

possivel acolhendo-a como a histéria geografica a havia feito. Assim, casas eram construidas
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com o material existente no local: madeira, barro, pedras, palhas... Ndo se concebia que as
ruas se destinassem principalmente a circulacdo de veiculos, o que fazia dispensavel poupar
as curvas. Os cruzamentos ndo eram obrigatorios, nem as ruas necessariamente tinham saida.
Suas sinuosidades que hoje parecem labirinticas e as saliéncias, que atualmente soam
supérfluas e parecem favorecer ilegalidades, deviam-se a arvore poupada, a ventos excessivos
abrandados ou ao riacho contornado que nao mais vemos porque posteriormente secou.

Com frequéncia as cidades medievais eram erguidas em cimos de colinas. Talvez
porque se quisesse ver 0 campo. Avistar a distancia quem ia e vinha. Para aceitar os convites
do terreno. Para aproveitar as terras planas dedicando-as a agricultura. Até que os burgueses
viessem a pretender uma seguranca mais garantida, geralmente os muros da cidade medieval
eram de madeira. As portas das cidades tinham, do mesmo modo que a torre das igrejas,
funcdes muito mais semidticas - marcacao de fronteiras e expressdo de visdo de mundo - do
que propriamente de seguranca material. As muitas portas de que as cidades medievais
normalmente dispunham representavam principalmente lugares de encontro simbdlico entre
dois mundos j& interpenetrados. Ademais, os muros também funcionavam como mirantes,
pois ofereciam vistas para 0 campo e permitiam aproveitar as aragens nos dias mais quentes.
Enfim, a cidade medieval ndo apenas estava dentro do campo: tinha o campo dentro de si.
Com excecdo de alguns centros congestionados, ndo apenas estava no campo, mas era do
campo.

A urbanistica da Idade Média ndo separava a cidade do mundo. Também ndo decorria
de um planejamento para cuja realizacdo todos os obstaculos devessem ser removidos,
mesmo que isto acarretasse 0 aplainamento da paisagem e a substituicdo do que fosse
“velho”. Fazia-se de constru¢cdo em construgdo, por uma série de decisbes pontuais e
localizadas que determinavam adaptacdes diversas que tinham exatamente na diversidade um
traco mais ou menos invariante. Além disso, cada cidade medieval surgia de uma situacéo
especifica, apresentava uma combinacdo particular de forgas e expressava em sua planta uma
solucéo especial.

Certamente é necessario observar, para 0 bom entendimento deste raciocinio, que
eram pouquissimas as cidades medievais que apresentavam dimensdes similares as que
tendemos a atribuir imediatamente a este significante (embora parcelas significativas das

cidades espalhadas pelo mundo atual ainda vivam dentro de proporcdes semelhantes as do
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medievo). Nos tempos medievais poucas ultrapassavam dois ou trés milhares de habitantes.
Eram feitas para pedestres, o que favorecia enormemente 0s pontos e as situacdes de
comunicagéo direta. Poucas atingiam dois quildometros de diametro, o que significa que na
pratica todos ou quase eram vizinhos e estavam ao alcance do caminhar, do toque direto, da
comunicacdo face a face e do acaso frequente. A cidade medieval ainda ndo separava a
coletividade de si mesma. Pobres e ricos inevitavelmente se encontravam nas ruas, nos
mercados e nas catedrais, pois todos estavam acostumados a viver ao ar livre (Rossiaud:
1989: 175).

A impressdo que uma pessoa de hoje teria sobre o modo de vida medieval foi
sintetizada por uma palavra muitas e muitas vezes utilizadas pelos historiadores:
amontoamento. As distancias fisicas reproduziam as sociais e as disparidades de riqueza
ainda ndo eram tdo criticas, a ponto de exigir barreiras entre despossuidos e afortunados.
Separar € uma das fungdes que sutilmente serdo atribuidas as ruas com suas calcadas e as
largas avenidas que hoje conhecemos. Nestas 0s pobres permanecerdo pedestres, muitas
vezes banidos do centro da cidade, enquanto os ricos deles escapardo fechados em seus
veiculos e velozmente transportados.

As primeiras ruas modernas prenunciaram o que viemos a testemunhar mais tarde. Os
ricos, isolados em seus veiculos particulares passam a ter a sensacao de uma inédita liberdade
de movimento. Mas também deixam de acreditar que a paisagem urbana circundante tenha
qualquer significado além do de ser um mero meio cuja finalidade é o proprio deslocamento.
A velocidade e o encapsulamento nos veiculos privados acarretam o desaparecimento da
paisagem humana.

Expressdo de novos tempos, este distanciamento interior as cidades ndo é apenas
expulsdo, gesto de forga ou de pragmatismo individualista. Assim como nas empresas 0
patrdo foi sendo gradualmente substituido por prepostos, o afastamento urbano contém em
filigrana uma sutil dimensdo de sensibilidade capitalista: € muito mais facil ser rigoroso,
objetificante, ou mesmo cruel, com aqueles que sdo anénimos e que estdo distantes. Antes
disso, embora fossem barulhentas, estreitas e fedorentas (para os padrbes europeus
contemporaneos), as ruas da Idade Média exibiam uma imensa capacidade de atrair pessoas.
Configuravam por exceléncia lugares de comunicagdo: nelas as pessoas agiam e se distraiam,

se socializavam e viviam... Trabalhos, conversas, espetaculos, brincadeiras... poucas acdes
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deixavam de ser praticadas nas ruas. A impressdo que a iconografia de época transmite é a de
que tudo se passava no ambito publico. Mas este ambiente publico representado pelas ruas
ndo se opunha a intimidade da vida privada. Pelo contrério, as ruas eram uma espécie de
prolongamento da vida privada, como Philippe Aries observou (1977: 198).

Quando, bem mais tarde na histdria europeia, 0s artistas comegaram a representar
cenas do viver privado, foi o cenario das ruas que escolheram para enquadra-las: “talvez essa
vida privada se passasse mais nas ruas que nas casas” (Idem). Nessas ultimas, as fachadas
mais bem cuidadas, as varandas, as janelas, as portas davam diretamente para as ruas. O
mesmo acontecia com 0s quartos mais apreciados, inclusive nas edificagdes que dispunham
de um patio interno. Ao mesmo tempo, 0s habitantes destas casas/ruas - artesaos,
camponeses, nobres religiosos ou mercadores - eram pessoas de consciéncia muito mais de
vizinhanga que local, mais local do que regional e muito mais regional que “nacional”. A
ideia de “na¢d0” ou de uma consciéncia abrangente que transcendesse as circunvizinhangas,
veio dos intelectuais e foi levada ao povo. Mas isso em geral sé se efetivou na Europa depois
de 1800.

Uma grande cidade na Idade Média, Londres, por exemplo, abrigava vinte e cinco mil
pessoas no século XII - mas era excepcional. Nas cidades medievais, exceto o castelo e a (ou
as) catedral(is), poucas edificacGes apresentavam o aspecto monumental que a arquitetura
burguesa introduziu. Mantinham-se na escala do humano: em vez de poucas e gigantescas, as
construcdes eram preferentemente pequenas e diversificadas - do que constituem bons
exemplos as numerosas igrejas de pardquias. Estas, por lhes faltarem as dimensfes
monumentais, muitas vezes ndo foram consideradas dignas de conservacao.

Também constituem bons exemplos as habitagfes. Os comodos Unicos das casas
pobres e camponesas serviam para todas as atividades. Mas os comodos numerosos das
moradas dos ricos também eram usados da mesma maneira. Como ainda ndo se conhecia o
sentido pleno de “privacidade”, ndo se distinguiam nas moradias medievais 0S interesses
“proprios” daqueles que eram “de todos”. Nao se discriminavam as atividades diarias, nem as
pessoas, de acordo com areas especializadas da casa. Nao tendo ainda sido inventado o
corredor, em geral ndo havia comodo especifico para dormir, menos ainda para dormir
privadamente; nem lugar especial para comer e menos ainda para a alimentacdo de certas

pessoas individualizadas. Também ndo havia comodos destinados exclusivamente a trabalhar,
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receber visitas, ter relagdes sexuais, pensar...

Este ‘“amontoamento” ndo significa automaticamente pobreza. O palacio de
Versalhes, por exemplo, construido sem medir despesas a partir de meados do século XVII,
ndo possuia privadas ou banheiros e em suas escadas, vdos, patios, cantos, alas abundavam
matérias fecais. Estamos diante de um modo cultural de ser, ndo de uma questdo de riqueza
ou pobreza. O “amontoamento” ¢ atualizagdo de padrbes culturais que se manifestam
repetidamente nas varias esferas da existéncia: na superposicdo das casas, no apinhamento
das ruas, no uso coletivo de uma mesma cama para dormir, de um mesmo prato para comer,
de um mesmo banco para sentar...

As residéncias que construimos atualmente, com seus cémodos e moveis
especializados, materializam modificacbes de mentalidades e de sensibilidades cujos
primeiros principios podem talvez remeter ao século XII. Mas estas mudangas se difundiram
pelas populacdes de modo extremamente lento, combatendo resisténcias em todas as classes
sociais. Por exemplo, a invencdo da privada no final do século XVI representou um
aperfeicoamento técnico fundamental para o cotidiano da sensibilidade europeia
contemporanea. Mas sua absorcédo social foi bastante morosa: a “privada” por longo tempo se
conservou publica e as fungdes que ai se vieram a segregar permaneceram até bem
recentemente misturando-se as demais atividades do viver cotidiano.

Durante este longo processo os principios destas modificagdes foram definindo um
ideal arquitetdnico cuja realizagdo € hoje um indicador de distin¢cdo social. Separar
atividades, viabilizar a intimidade foram invenc6es das classes dominantes. Representaram o
ponto central da mentalidade individualista e a pedra angular do novo sistema econdémico e
politico. Por isso, tais mudangas ndo configuraram nem configuram um progresso optativo:
constituem um ponto de vista ao qual cedo ou tarde todos terdo que se submeter.

*

Uma das mudancas mais notaveis da paisagem europeia foi 0 aumento demogréfico.
Havia cerca de oitenta milhGes de habitantes na Europa em 1500. Este quantitativo subiu a
mais que o dobro, aproximando-se de cento e noventa em 1800. A urbanizagdo foi um dos
correlativos desse crescimento numérico, pois ele acarretava menos espagos nos campos.
Além de agir incisivamente sobre o0s imaginarios (como sempre) as cidades tiveram

aumentada sua capacidade de atracdo: “ofereciam mais oportunidades de trabalho” - modo
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talvez eufémico de dizer que elas exigiam trabalhadores para sustentar os negdcios e 0s
modos de vida burgueses. Segundo dados de Fernand Braudel (1975: 1-65), havia apenas
quatro cidades com mais de cem mil habitantes em 1500 (Istambul, Népoles, Paris e Veneza),
mas em 1800 elas eram vinte e trés. Em 1700 mais de trés quartos da populagédo britanica
ainda viviam no campo, mas os habitantes da cidade estavam em maioria em 1851 (Thomas:
1988: 290). Londres passou para quarenta mil no século XIV e ja possuia mais de um milhéo
de pessoas no principio do XIX.

Menos notavel, mas ndo menos relevante do que o desenvolvimento das cidades, foi o
conjunto de mutacdes econémicas que ficou conhecido como Revolucdo Comercial e que
determinou em grande medida a consagracdo do capitalismo e de sua cultura. A Revolucao
Comercial materializou-se por uma inaudita expansdo do comércio europeu - entre cidades e
campos, das cidades entre si e mesmo em escala planetaria. Associada a isto, esteve
evidentemente uma grande transformacdo das redes de comunicacdo e de transporte, bem
como das relacBes entre as culturas urbanas e rurais, fazendo com que a variedade cultural da
Europa fosse gradativamente substituida pela homogeneidade do Estado e de uma cultura
mais ou menos cosmopolita. Por exemplo, a numerosa constelacdo de unidades politicas e
culturais europeias, que por volta de 1500 ultrapassava as cinco centenas, resultou em pouco
mais de duas ou trés dezenas no século XX. Ainda assim, para ndo exagerarmos as c0isas,
lembremos que, apesar de todas essas mudancas, em 1800 menos de trés por cento da
populacdo da Europa viviam em coletividades com mais de cem mil habitantes. Essas
pessoas, na maioria, labutavam em oficinas e pequenos ateliés, ainda ndo nas grandes
fabricas.

As tendéncias, contudo, j& estavam muito claramente definidas. O desequilibrio do
terceiro plano foi se mostrando cada vez mais marcante. Os muito ricos foram ficando ainda
mais ricos e se separando dos pobres. Entre as cidades e os campos 0 fosso ndo cessou de
crescer. A elevacdo continua do nivel de vida, a divisdo assimétrica dos rendimentos, a
diferenciacdo dos papeéis sociais foram tonificando os contrastes entre as cidades e 0s
campos, casas ricas e casas pobres, masculino e feminino... Ao mesmo tempo a circulacao
sempre mais rapida dos homens e das ideias foi fazendo volatilizarem-se as particularidades
locais, divulgando modelos uniformizados de comportamentos (Duby: 1991: 14). Quando e

onde estes particularismos locais ou historicos de segundo plano antepuseram obstaculos
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efetivos, 0s novos “progressos” lhes responderam de maneira simples e direta, atacando-0s
em seu primeiro plano: destruicéo.

A cidade medieval ndo estava normalmente submetida uma autoridade urbana central,
que determinasse seus modos de viver e de se expandir. Normas escritas de comportamento
nas cidades comecaram a surgir no decurso do seculo XII. Burgomestres e maires comunais
foram, segundo Henri Pirenne (1964: 157), de criacdo relativamente recente, sendo raros
antes do século XIIl. As ameacas de multar os que lancavam lixo nas &reas urbanas
comecaram a aparecer em Paris no final do século X1V, sendo de 1388 a primeira lei inglesa
sobre higiene publica. Tais inovacbes pertencem a uma época em que O espirito das
instituicbes tendia a se modificar, em que as assimetrias sociais possibilitavam maior
centralizagdo e poder mais independente. Gradativamente foi se formando entdo um direito
urbano muito mais severo que o das localidades camponesas.

Ja no século XVII, na segunda parte de seu Discurso sobre o método, René Descartes
expressou as direcbes do processo urbano ocidental, sintonizando-o com as mutacGes
culturais e politicas que entdo ocorriam. Antecipando o bardo de Haussmann, Descartes

escreveu:

E constatavel que as edificacBes que um Gnico arquiteto planejou e executou sio de
modo geral mais elegantes e cdmodas que aquelas que varios tencionaram melhorar
fazendo uso de velhas paredes construidas para outros fins. Também as antigas
cidades que sendo no principio apenas aldeias, tornaram-se no correr dos tempos
grandes cidades, sdo geralmente mal tracadas em comparacdo as cidades
regularmente construidas que um arquiteto profissional planejou livremente, numa
planicie aberta; desse modo, embora os varios edificios das primeiras possam
muitas vezes igualar ou superar em beleza os das Gltimas, quando se observa sua
justaposicdo indiscriminada, ali um grande prédio aqui um pequeno, e a
consequente sinuosidade e irregularidade das ruas, fica-se disposto a admitir que o
acaso, mais que qualquer vontade humana guiada pela razdo, deve ter levado a uma

tal disposicéo...

Estamos entdo na cidade da Razdo, com seu planejamento impositivo. Estamos na
Capital, com suas avenidas grandes e planas, com suas linhas retas e seus bairros

homogéneos. Estamos na cidade em que cada espago se destina a uma atividade
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especializada. Estamos na urbe atomizada, diante do poder centralizado e absoluto, com seus
cenarios destinados a circulacao rapida das elites e as paradas militares ostensivas e solenes.
Foi desnecessario aguardar os golpes de misericordia da Revolucdo Industrial com seu
inchamento do terceiro plano, para que o crescimento dos nucleos urbanos, a melhoria das
estradas, a alfabetizacdo e a aristocratizacao das cidades fizessem sentir seus poderes sobre 0s
campos. Antes disso a destruicdo dos bosques e das pequenas localidades europeias ja
comecara. Os preconceitos que materializam tais relacGes de poder emergiram muito cedo na
historia do capitalismo e se foram se fortalecendo aos poucos. O camponés (e, por extensao,
0 popular) passou a ser visto de maneira pejorativa ja por volta do século XII. Por esta data, o

campdnio comecgou a aparecer como rusticus - significando “ignorante”, “iletrado”,

2 e 2 G

“vicioso”, “perigoso”, “sujo”... e passou a ser entendido como mais proximo da animalidade
que da humanidade. Gradativamente foi se reduzindo a simples contraponto das elites que, de
sua parte, passaram a se ver como “civilizadas”, “cultas” e “urbanas” (Dutour: 2003: 12;
Guglielmi: 2011: 26).
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