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ESPACOS SEMIOTICOS MODELIZADOS PELOS MEIOS!
SEMIOTIC SPACES MODELED BY MEDIA

Irene Machado 2

Resumo: O objetivo primordial desse artigo é discutir a interdependéncia entre
comunicagdo e espago a partir da insercdo dos meios eletrénicos audiovisuais e
digitais na cultura. Para isso, tratamos de explorar as contingéncias da nocéo de
espaco de informacdo e os regimes de espacialidade sensorial ndo limitada a
superficies visuais nem a lugares geogréaficos. Nesse sentido, a no¢do de espaco
continuo vinculado a superficies serd problematizada com a presenca discreta de
meios e a multiplicacdo de cddigos culturais. Por conseguinte, a geografia cede
lugar & geopolitica ao tensionar o uso do espago interior e do espago exterior como
meio de informacéo e comunicacéo.

Palavras-Chave: 1. Espaco semidtico. 2. Modelizacdo. 3. Meios audiovisuais. 4.
Virada especial.

Abstract:The main concern of this article the interdependence between
communication and space from the integration of audiovisual and electronic media
in the digital culture. For this we try to explore the contingencies of information
space and spatiality sensory schemes not limited to visual surfaces nor geographic
locations. In this sense the notion of continuous space bound to surfaces will be
questioned by the media discrete presence and by the multiplication of cultural
codes. Thus geography gives way to geopolitics due to the conception of inner and
outer space as means of information and communication.

Keywords: 1. Semiotic Space. 2. Modeling. 3. Audiovisual Media. 4. Spatial Turn

1. Introducéo
Se € certo que toda atividade humana se desenvolve vinculada a modelos de espaco e
que todas as formacdes espaciais criam constru¢des culturais, pode-se afirmar, sem correr

risco de imprecisdo, que todos os meios e processos de comunicacdo ndo Sdo apenas
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potencialmente criadores de espaco, como também definem a natureza espacial dos seres que
nele interagem.

Sabemos, por exemplo, que, para além das experiéncias de compartilhamento,
existem processos de comunicagdo orientados pela interagdo com o entorno, baseados na
capacidade de perceber e lidar com informacGes espaciais disponiveis por meio do sensorio.
James J. Gibson tratou de compreender tal orientacdo espacial dos seres vivos em geral em
seus estudos sobre affordances (GIBSON, 1986); Marshall McLuhan trouxe para suas
analises as experiéncias da propriocepcdo que 0s animais realizam numa espécie de
orquestracdo de faros e pegadas (McLUHAN; PARKER, 1975). Ambas formulacbes
envolvem experiéncias de interacdo e de movimento no espago em que a comunicacao
emerge enquanto gesto sensorial de apreensdo de informacdes de lugares e movimentos que
garantem orientacéo, transito, interacao.

Em torno de tais experiéncias do espaco, desenvolveram-se formas espaciais de
comunicacdo cuja énfase primordial recaiu sobre a superficies e visualidades. Formas
culturais de comunicacdo como os codigos alfabéticos e suas derivagdes graficas primam
pela impressdo em superficies, caso da escrita e também do circuito gerado pelos cddigos
iconicos tais como fotografia, infografia, etc. A prépria disciplina de conhecimento voltada
para o estudo do espaco fisico — a geografia — se constituiu a partir de compreensao dos
espacos em superficie terrestre. Consagrou-se, assim, um regime de visualidade na definicdo
do espago, e da propria informacdo que dele emana, a qual a escalada dos meios da
tecnologia eletrénica e informatica em curso comeca a desafiar. Os meios gerados por
circuitos e telas eletronicas fizeram da imagem luminosa um outro espaco de informacéo.
Nele a visualidade é tdo-somente uma das coordenadas de defini¢do do espaco uma vez que,
no processo audiovisual, a gravacdo sonora ja tenha conquistado independéncia em relacéo
ao registro dptico. No espaco audiovisual eletrénico a superficie é tanto lugar quanto
processo de comunicacdo num regime sensorial de espacialidade cuja plenivaléncia do
movimento subjuga — sem anular — a visualidade e o posicionamento. Com isso, as relagdes
entre comunicagdo e espaco como circunscricdes de limites, que vinculam espaco a lugar,
passam a ser alvo de revisdes. Com a chegada dos meios em diferentes areas de pesquisa,
como, por exemplo, a geografia, o estudo da superficie terrestre se associou ao sistemas de

apreensdo do espacgo por meio de ressonancias.
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Do ponto de vista dos meios de comunicacdo e de seus variados processos de
conversao de codigos e de linguagens em diferentes formas socio-culturais e técnicas, é
crescente o reconhecimento dos mediadores na compreensédo do espago. Por conseguinte,
coloca-se sob suspeita, cada vez mais enfaticamente, a nocdo de espaco como lugar de
informacdes disponiveis para transmissdo e com circulagdo livre, sem nenhuma forma de
restricdo, interferéncia ou engajamento (PRICE, 2002, p.3). Se esta dominante marcou um
modelo de comunicacdo em espaco cujo centro de gravidade se orienta pela transmisséo de
mensagens (sinais ou signos) entre lugar de emissdo e lugar de recepcdo, quando se
apreendem funcionamentos dos meios para além de prolongamentos, descobrem-se
atividades de envolvimentos sensoriais diversos. Por exemplo, a mesma televisao que nasce
para alcangar o distante, para projetar para longe a visualidade, emite a imagem luminosa que
produz nada mais do que um espaco cuja sensorialidade ¢ muito mais téatil do que visual
(McLUHAN, 1971). Pelo viés da qualidade sensorial dos meios, 0s circuitos eletrénicos
audiovisuais estdo a promover modelos de espacos em que 0 movimento das interacdes
desvincula-se da transmissdo para ampliar o campo de possiblidades sensoriais. Inferéncia
sugerida pelo proprio desdobramento dos meios eletrénicos, por exemplo, em circuitos
digitais, de sensoriamento e de teledeteccdo. O espaco de informacdo deixa de ser uma linha
que liga dois pontos para se tornar um circuito vibrante de ressonancia. Quanto mais
explicitas forem as reverberacdes dos meios em processos de comunicagdo, mais explicitos
serdo 0s processos transformadores do espaco em informacgdo. Nesse sentido, a propria nocao
de circulacdo fica comprometida uma vez que esta pressupbe lugar e posicionamento —
limites que certamente ndo s&o suficientes para denominar a diversidade de transformacoes
do espaco de informacéo concebido como meio.

A historia dos meios adentrou por um contexto em que 0s meios de comunicagao nao
priorizam a transmissdo em espacos de posicionamentos. As telecomunicacgdes trouxeram a
luz meios cuja base digital tem como alvo o préprio espago. Cameras, antenas, satélites e
redes de teledeteccdo ou de geolocalizagéo se encarregaram de miniaturizar o espaco e torna-
lo objeto de intervengdo. As chamadas midias sociais que operam em espacos virtuais, as
locativas e de geo-localizagdo ndo deixam de funcionar como satélites miniaturizados em
meios especificos como 0os GPS e smartphones. Quando o proprio espaco se torna meio €

chegada a hora de enfrentar as configuracdes que se reportam as coordenadas geogréaficas nao
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somente de posicionamentos mas, sobretudo, de movimento. Tudo aquilo que culturalmente
se desenvolveu como cinese e como cinema torna-se repertorio fundamental para se avancar
na compreensdo do regime de espacialidade do qual nos aproximamos: 0 espaco cinético
ressonante.

A partir de um deslocamento no modo de compreensdo do papel dos meios de
comunicacgdo na criagdo de espacos surgem especulacdes e inferéncias que nos levam a rever
a producdo cultural do espago. Ainda que circunscritos ao espago terrestre, 0S meios
eletronico-digitais dimensionam um espago que Se apresenta extra-terrestre e, enquanto tal,
fora da competéncia dos estudos de comunicacdo. Na disputa por tal espaco, se colocam
questdes como a definicdo geopolitica ndo relacionada com a superficie mas com o outer
space e a consequente culturalizacdo desse espaco.

O objetivo primordial desse ensaio é examinar a relacdo entre comunicagdo e espago
pelo viés das espacialidades que os meios e processos eletronico-digitais desenvolvem como
sistemas de cultura humana terrestre que sdo. Para isso, tratamos de explorar as contingéncias
da nogdo de espago de informagdo num regime de espacialidade sensorial ndo limitada a
superficies em regime de visualidade geogréafica, mas no contexto da cinematica audiovisual
ressonante. Espera-se, assim, examinar o vinculo entre comunicacdo e espaco do ponto de
vista de ocorréncias geradas pela informacdo codificada, estruturada e transformada pelos
meios tecnoldgicos no campo de forcas das disputas geopoliticas tornadas a grande
coordenada dos espacos de informacdo. Entendemos que, quanto mais se diversificam
tecnologicamente os meios de comunicacdo, mais se complexificam as relagdes com o
espaco. A explosao da eletronica em telas e imagens desafiam a compreenséo de tal espago.

Justifica-se o estudo aqui enunciado a partir de uma demanda téorica. Enquanto a
propria geografia atribuiu aos sistemas de geolocalizacdo a condi¢do de escrita do espaco,
tornando imprescindivel a mediagdo dos signos informaticos para o redimensionamento dos
préprios fendmenos fisicos, observa-se que os estudos de comunicagdo continuam associando
0s meios madveis e 0s espacos virtuais ao espaco geograficamente posicionado.

Entendemos que um dos vinculos essenciais da relacdo comunicagdo e espago diz
respeito ao processo de culturalizacdo do espaco infinito concebido j& por Galileu. Sem
davida, o primeiro passo nessa direcdo diz respeito ao reconhecimento do espago continuo,

delimitado por superficies, logo, suscetiveis de serem compreendidas como lugares
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geograficos. Segue-se a necessidade de observar tais espacos como estruturas codificadas por
objetos de natureza discreta, a saber, os meios tecnoldgicos, cuja funcdo é modificar a propria
constituicdo do espaco. N&o foi somente o0 espago que se tornou mais complexo mas sim o
conhecimento capaz de traduzir semioticamente as distingdes observadas.

Se lentes e cameras introduziram a nocao de janelas, ndo estariam os satélites, as
redes telematicas, os cabos de fibra Optica produzindo intervencBes capazes de promover
deslocamentos de um espaco de informac&o continuo e infinito para espagos abertos a outras
contingéncias? Tal percep¢do das transformacBes do espaco continuo a partir de meios
tecnoldgicos, sobretudo os eletrénicos audiovisuais, é que entendemos ser um processo de
culturalizacdo a espera de investimentos teéricos no campo da comunicacdo em comum
acordo com as contingéncias do espago.

Segundo a hipdtese geral de nosso argumento, 0 espaco de informacdo ndo se
restringe a lugar uma vez que qualquer informacdo simplesmente ndo existe a revelia de um
sistema estrutural de codificacdo (LOTMAN, 1978, p. 39). Trata-se de entender como
comunicagdo produz espaco e como 0 espago produz comunicacdo. Nesse sentido, todo
espaco de informacdo se constitui por signos modelizados (LOTMAN, 1978, p. 37) por
diferentes esferas semidticas: da modelizacdo grafica de superficies, sobretudo a partir do
alfabeto — tal como se construiu o conhecimento da geografia — ao processamento sensério
de sinais, imagens e dados — tais como lentes, aparelhos eletronicos e dispositivos digitais.
Mais do que reconhecimento, tais espacos demandam entendimento, sobretudo pelo fato de
que, para além das superficies, existem fronteiras e limites tensionadas pelos objetos, que
fazem do espaco de informagdo ndo apenas um lugar geografico mas, sobretudo, um espaco
de construcdo geopolitica com diferentes atritos e jogos de forcas em que 0s meios atuam
como armas signicas, o que ndo é nenhuma novidade desde as lunetas construidas por
Galileu. Em ultima andlise, as contingéncias da no¢do do espaco de informacédo, sobretudo
em funcdo de variaveis tecnoldgicas, nos levam a compreensdo de um espaco semiotico
(LOTMAN, 1990, p. 123-130) cujas fronteiras colocam em evidéncia disputas e lutas de
sistemas de signos de maquinas semidticas histdrico-culturais.

Do ponto de vista semidtico, a modelizacdo geopolitica dos espacos de informacao
constitui um problema de comunicacdo para o qual os estudos de semidtica desenvolveu

instrumentos de compreensdo com base em sua constituigdo cultural. Aliando-se a vanguarda
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das investidas da geografia, da geopolitica e das chamadas ciéncias do espaco —
determinantes da chamada “virada espacial” — recuperamos 0 carater estereoscopico dos
meios como constitutivo das “humanidades espaciais” (BODENHAMER; CORRIGAN;
HARRIS, 2010), ampliando e estratificando a no¢do de espaco geografico dentro da légica

cultural de relagdes sdcio-espaciais.

2. Constituicdo do conceito de espaco semiotico

Insatisfeito com a nocdo, ainda hoje corrente, de transmissdo de informacdo como
decorréncia da livre circulacdo de dados e sinais num modelo espacial polarizado por lugar
de emissao e lugar de recepgdo, 0 semioticista russo I0ri Lotman observa a insuficiéncia do
quadro conceitual, consagrado pela teoria da informacdo, para tratar da comunicacdo na
cultura. Cdédigos com vistas a producdo de linguas e linguagens culturais constituem, para o
semioticista, um espaco de informacdo muito singular: aquele da transformacdo da
informacdes e da geracdo de informacdo nova (LOTMAN, 1978, p. 25-41) que constituem 0s
espacos semioticos da cultura.

A nocdo de espaco semiotico sustenta uma das concepgdes fundamentais de Lotman
em seus estudos sobre semiosfera (LOTMAN, 1985; 1990). Nele a cultura € concebida como
processo de informacdo — ou melhor, de luta pela informacdo (LOTMAN, 1985) — e,
enquanto tal, como movimento transformador de processos culturais que se manifestam sob a
organizacédo de diferentes sistemas de signos em novos sistemas culturais tornados textos de
cultura. Os meios de comunicacdo em sua capacidade de multiplicar cédigos e linguagens s6
vieram confirmar os pressupostos de Ldétman sobre a dindmica dos sistemas no espaco
semiotico da semiosfera, uma vez que, quanto mais 0s meios de comunicagdo aprofundam
sua escalada tecnoldgico-cultural com a exploracdo de cddigos da eletro-eletronica e do
processamento informatico-digital, mais fortes se tornaram os vinculos entre as relacdes
comunicativas e 0 espago semiético da cultura.

Do ponto de vista do espaco semidtico, antes mesmo da transmissao, toda informacao
se submete a um processo de transformacdo que tanto implica codificacdo quanto
constituicdo em sistema, ou melhor, em textos da cultura. Vale lembrar que texto ndo se
limita ao sistema verbal e visual de superficies mas abre a manifestacGes de cddigos culturais

em continua renovacao. Por exemplo, a percepcdo e a experiéncia do movimento tornou-se
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um precedente fundamental de diferentes textualidades no espaco na cultura. Danga,
arquitetura, cinema, masica, jogos sdo alguns dos textos construidos pelo movimento. Cada
um desses textos realiza o movimento de modo especifico o que nos leva observar a
precedéncia do espaco semidtico sobre o ato semidtico em suas operagcOes elementares de
codificacdo e descodificacdo. Sem espaco semiotico nenhuma mensagem Se constitui
simplesmente por falta de sistemas de signos em funcionamento.

A partir da nocdo de espaco semiotico, que Létman aprimorou quando chegou a
no¢do de semiosfera, é possivel reconhecer diferentes esferas de organizacdo do espaco de
informacdo. LOtman observou que somente em niveis estruturais elementares, o
funcionamento se orienta pela transmissdo de informacdo segundo o mecanismo fundamental
da codificacdo do sistema, tal como se observa, por exemplo, no funcionamento geral dos
sistemas bioldgicos, de fendmenos naturais ou de sistemas tecnoldgicos quando a informacao
é codificada pelos dispositivos da tecnologia. Em outros niveis, porém, dominam as
operacdes transformadoras, seja ao reter informacdes para criar memdria, seja para
armazenar dados e produzir elementos radicalmente novos, tal como se observa na expansao
historica de sistemas culturais tais como as linguas, os sistemas de escrita, 0S meios e
processos de comunicacao.

Ao considerar o campo de forcas em atuacdo no espaco semidtico da cultura, Létman
examina como os sistemas culturais revelam mais do que um funcionamento; revelam
comportamentos muito mais préximos de um intelecto ou de uma organizacdo de mente do
que de uma organizacdo mecanica. Gragas a dindmica de seu funcionamento, a tal sistema
atribui a nocdo de universo dotado mente — objeto de seu estudo no livro Universe of the
Mind (LOTMAN, 1990). E nessa obra que ele sistematiza suas formulacdes sobre o espaco
semiotico da semiosfera em trés campos conceituais: o campo textual gerativo de linguagens,
memodria e inteligéncia; o campo sistétmico como dominio da semiosfera; e 0 campo da
culturologia em que a cultura é dimensionada na configuracdo historico-geografica da vida
no planeta. Articulados, os campos constroem o entendimento do espaco semiotico cujo
funcionamento, a semelhanga de um intelecto, vincula um universo continuo de relagfes a
modelos discretos de sistemas de conhecimento. O universo da mente pensado no contexto da

cultura funciona assim com hemisférios diversificando as fontes de producgéo signica.
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Nesse sentido, 0 espaco semiotico imerso na semiosfera ndo se limita a nocdo de
espaco como superficie, legado inconteste da cultura visual alfabética consagrada pela
geografia. Para além dos sistemas alfabéticos, os sistemas de signos elaborados pelos codigos
eletronicos e digitais constituem os espagos de informacdo em ambientes de reverberagéo e
ressonancia do espaco acustico (McLUHAN; PARKER, 1975). Em vez de posicionamentos e
medidas em superficies, 0 espaco semiotico da informacéo tecnoldgica ultrapassa o espaco
fisico de superficies e invade tanto o espa¢o cOsmico quanto o espago aéreo extra-terrestre. O
espaco de informacdo desvincula-se do espago de interacdo uma vez que entre eles se
constituem as mediacdes transformadas dos proprios constituintes fisicos. Decididamente,
consagrou-se a percepcdo de que o espago assim constituido ja ndo se reporta ao espaco
geogréafico mas se constitui como espago semiético projetado a partir das forcas geopoliticas.
Contrariamente aquela formulacdo que entende tal espaco como ndo-lugar, o que observamos
aqui € um espaco que coloca em questao o lugar para confrontar todas as nogdes consagradas.

Ainda que tenha formulado conceitualmente a no¢do de um espaco semiético amplo e
culturalizado, L6tman ndo viveu o suficiente para acompanhar as exploracfes tecnoldgicas
criadoras de um espago semiético cuja ressonancia evocaria as tramas semidsicas da
semiosfera. Contudo, nada nos impede de perseguir 0os encaminhamentos possiveis nessa

direcdo.

3. Virada espacial: a intervencéo dos meios no espago continuo

Desde as linguas que vinculam pessoas a territorios até os meios em suas diferentes
versdes tecnologicas (alfabéticas, eletronicas, digitais), o vinculo entre comunicagdo e espago
constrdi relacGes de poder que conjugam determinacdo tecnoldgica e jogos de forcas e de
interesses. No desenvolvimento da vida socio-politica, tal conjugacdo sustenta a arena
daquilo que se consagrou como luta pela informacéo, seja entre sistemas culturais, seja em
espacos geopoliticos. Disputas por territdérios contam hoje com disputa pelos sistemas
tecnoldgicos da comunicacdo contemporanea de cabos, redes, fibra Optica, satélites e de
bancos de dados que comecam a ser armazenados em nuvens supostamente acima dos limites
da superficie terrestre. Observa-se que, quanto mais diversificados se apresentam os sistemas

de comunicagdo com o entorno, maior se torna a arena de luta pela informacdo e, por
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conseguinte, mais complexas se tornam as relacbes com o proprio espaco de informacéo e,
por conseguinte, mais explicitas sdo as configuracdes do espago semiotico da semiosfera.

A interdependéncia entre comunicagdo e espaco de informacdo assim compreendido
se encarregou de firmar a centralidade — ndo o determinismo — dos meios tecnolégicos em
diferentes niveis e escalas de modo a modificar os proprios atores envolvidos no processo,
sobretudo as linguagens, como observou com muita propriedade o estudioso do processo de

globalizagcdo Monroe Price ao afirmar que:
O mundo esta engajado num vasto remapeamento de relagcdes do Estado com as
imagens, mensagens e informagdes dentro de suas fronteiras. (...) Tudo estd em
construgdo, gerando um abalo profundo e remodelando todos os sistemas de
comunicagdo (PRICE, 2002, p. 4).

Um remapeamento do mundo em funcdo ndo somente dos limites estabelecidos por
jogos de forcas mas, sobretudo, pela complexidade das relagbes com o entorno em sua
progressiva geracdo de sistemas comunicacionais mostra uma radical transformagdo no
proprio “vocabulario de mudanca” (PRICE, 2002, p. 4), a comegar pelo aparelhamento socio-
cultural do espaco pelos meios. Em primeiro lugar, ha que se observar a incorporacao de um
termo novo: invisibilidade. Diferentemente da geografia que grafa os relevos e contornos dos
fendmenos fisicos visiveis, a nova acdo geopolitica opera mais incisivamente com linhas
imaginarias, limites invisiveis, ubiquidades. E é pelo viés da invisibilidade que alcancamos o
elo que vincula espaco geopolitico com os meios eletrénicos e digitais: ambos atuantes num
espaco de invisibilidade. Ndo poderiamos ter melhor chave conceitual para introduzir a
probleméatica do espaco semidtico da semiosfera em sua traducdo pelas rotas da
mundializag&o, globalizacdo e planetarizacdo na versdo de uma leitura critica do espaco.

Aquilo que ficou conhecido como “virada espacial”3 (BODENHAMER, 2010, p. 14)
retine as principais investigagdes de diferentes areas, de modo a promover o entendimento do

espago como construcdo cultural social, integrado ao processo de comunicagdo ampliado pela

¥ A nogdo de “virada espacial” (spatial turn) ganha dimensdes conceituais a partir de estudos que buscam “a
producdo social do espaco”, homénimo da obra de Henri Lefévre, “abandonando o marco da tradigdo
neomarxista e abrindo um novo capitulo no pensamento espacial de relagdes sociais” (SCHLOGEL, 2007, p.
66). Trabalhos do gedgrafo Edward Soja, nos anos 70, elaboram a nocdo de espaco como formacdo social
complexa (AYERS, 2010, p. 10). Seguem na mesma direcdo os estudos de Michel Foucault, Clifford Geertz,
Erving Goffman, Anthony Giddens, David Harvey, Michel de Certeau, Edward Said, direcionando o estudo do
espaco a partir do lugar, do contexto, do cotidiano (BODENHAMER, 2010, p. 15). Assim 0 mundo urbano da
modernidade com seus fluxos promovem os deslocamentos e pluralizacdo de pontos de vista que permitem
visualizar aquilo que ndo esta iluminado, imprimindo no spatial turn “uma ampliagdo dos modos histdricos de
percepcio” (SCHLOGEL, 2007, p. 72).
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tecnologia. Nas palavras do gedgrafo Edward Soja, o objetivo seria a espacializacdo da
narrativa historica de modo que esta pudesse ser contada de qualquer ponto, inclusive das
simultaneidades e justaposicGes, o que significa acolher intuitividades de uma geografia
critica que olha a historia e a hermenéutica espacial ou topografica (SCHLOGEL, 2007, p.
41-2).

Em termos epistemologicos, no epicentro dessa virada estd ndo so6 a geografia como
também a geopolitica envolvida num movimento com muitos paradoxos. Por um lado,
assenta-se a nogdo de que o estudo de superficies encontra-se vinculado ao espa¢o continuo
terrestre, com limites como mares e oceanos a restringir grandes dominios geopoliticos. Por
outro, cresce a consciéncia de que a restricdo das superficies a “grafia” das informagdes
disponiveis, a partir de cddigos especialmente criados, superpde ao espaco geografico um
espaco cultural socialmente construido. Quer dizer, aquilo que conhecemos como espago
geografico €, em grande medida, um campo em que 0 espaco combina sua dimensédo continua
a sua representacdo cultural discreta®. Por conseguinte, nenhum conhecimento do espaco
terrestre continuo pode prescindir das invengdes culturais consagradas pelas “grafias” da
Terra (KEMP, 2010, p. 35), sejam os relevos das superficies, sejam os gréaficos impressos no
interior das rochas.

Se o sistema alfabético da escrita permitiu a confeccdo de cartografias, mapas,
diagramas a partir de sistemas espaciais de referéncias tais como desenhos, nimeros, letras,
cores, formas geométricas, € natural admitir que os sistemas semidticos criados pelos cédigos
tecnoldgicos se encarregaram de gerar os sistemas graficos de outra natureza, caso dos
cdédigos elétricos, audiovisuais, informatico-digitais. Em todos os casos, atribui-se aos
sistemas espaciais de referéncias da geografia a responsabilidade pela construcdo do espaco
em que vivemos. O mais importante legado desse entendimento é a distingdo entre espaco
continuo de superficies e espaco discreto de sistemas graficos — um ndo se confunde com o
outro, ainda que sejam os signos graficos os agentes dominantes da construgdo cultural do

espaco. Ora, esse ndo € outro sendo o espaco de informacdo codificada e modelizada

* Em semi6tica, signo discreto é aquele cujos constituintes podem ser decomponiveis em unidades menores
como sons ou palavras; ja o signo continuo s6 pode ser considerado em sua totalidade, caso de imagens visuais
como fotografia, pintura. Em geografia, a superficie terrestre é sempre continua, assim como 0s mapas e 0s
diagramas. Na fisica, as entidades continuas constituem campos (KEMP, 2010, p. 35). Contudo, os campos
desenhados em mapas e diagramas sdo representados gragas aos signos discretos.
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geopoliticamente, sobretudo pelo alinhamento da geopolitica critica. Entendida, sobretudo,
como um fenémeno cultural, a geopolitica passa a se debrucar muito mais sobre com 0s
“modelos e dominios de espaco” do que com os espacos geograficos propriamente ditos
(SCHLOGEL, 2007, p. 75). Visualizagdo do espago, mapas semanticos, culturalizacdo do
espaco: eis alguns dos problemas que tomam conta do vocabulario da mudanca e de suas
praticas.

Para os estudiosos da virada espacial, o espaco geografico é antes de mais nada
espaco de informacdo codificada entendido como um campo continuo de superficies
projetadas em signos dos diferentes sistemas de referéncia. Considerando que a qualidade
grafica desse espaco — tracos, letras, numeros, escalas, formas geométricas, sistemas de cores
— define a qualidade da informacdo, é possivel deduzir que a introdugdo de novos signos de
projecdo do espaco levam a um refinamento cognitivo desse espaco. Das lentes de lunetas aos
satélites e dispositivos digitais de teledeteccdo, o espaco de informacdo passa por
transformacdes constantes. Ainda que continuemos a chamar de mapas, o espaco configurado
a partir de cameras e satélites ndo se limita ao campo geogréafico, pelo contrario, qualquer
imagem produzida por satélite mostra um espago orientado para o alto e pelo exterior em
relacdo a superficie do solo. Incorpora-se uma dinamica na projecdo e 0 espaco pode ser
entendido como ressonancia e frequéncias. Em outras palavras, a informacdo do espaco
ganha uma dimensdo sensorial de movimento que sé pode ser alcancada gracas ao
desenvolvimento de sistemas da comunicacdo tecnoldgica, do alfabeto a eletricidade e aos
sistemas digitais. E pelos meios que os espacos evidenciam a que modelos e contingéncias

culturais estdo submetidos.

4. Os meios e a modelizacao do espaco geopolitico

E sempre bom lembrar que modelizacdo é um conceito semi6tico formulado no
contexto da informatica para designar a transformacdo de processos de linguagem em
sistemas de cultura gracas ao trabalho de sistemas signicos que se expandiram para além do
sistema verbal (LOTMAN, 1978). Ainda que as artes sejam 0 campo por exceléncia de
experimentacdo de linguagem, através de seu incansavel processo de criagdo de codigos, 0s
semioticistas da cultura entenderam os meios de comunica¢do como um campo igualmente

desafiador de criacdo de linguagens culturais, sejam elas artisticas ou cientificas.
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A modelizacdo do espaco pelos meios tecnologicos nos coloca em contado com uma
longa histdéria uma vez que todo nosso contato com o entorno foi traduzido em comunicagédo
e transformado em linguagem. Do ponto de vista da escrita e dos meios impressos
subseqientes, a codificacdo do espaco se deu pela geografia e pela politica. O que marcou o
surgimento dos Estados nacionais sendo a codificacdo do espaco segundo o dominio
territorial politico? Tanto o codigo grafico quanto as linguas nacionais tornam-se expressao
do espaco geo-politico e ambos se confundem, como entende Demétrio Magnoli. Segundo
ele, a cartografia desenhada em superficies por cédigos gréficos da escrita levaram muitos
estadistas e governantes a crer que a geopolitica deveria ser a consciéncia geo-grafica do
Estado. Ainda segundo Magnoli, as guerras praticadas em nome da defesa e da expansao do
espaco como sintese de poder tornaram-se, assim, a “pedra de toque original de todo
pensamento geopolitico” (MAGNOLI, 1990, p. 84-85).

Do ponto de vista das distintas semioses, 0 espaco geopolitico ndo apenas modeliza o
espaco de informacdo geografica como também é modelizado por ele. A partir do momento
em que as cartografias vdo aprendendo a dividir o dominio do espago com sistemas
audiovisuais ou de sensoriamento remoto via satélite baseado em signos informaticos
processados em programas digitais, o0 espaco se desliga da superficie geografica para se
tornar uma base de dados numeérica e projecOes infograficas em telas. A simultaneidade do
espaco e seu carater continuo sdo apreendidos em termos de freqiiéncias e ressonancias, 0s
principais sistemas de referéncia traduzidos pela geopolitica da invisibilidade. Invisivel ndo
porque se opde a lugar fisico, mas porque se manifesta por vibracdes. Os finos tracos
cartograficos cedem lugar a imagens apreendidas pelo movimento audiovisual de massas e
volumes, texturas, densidades, linhas, sons, luminancia e ressonancia. Em vez de superficie
visivel, a codificacdo eletrénico-digital processa o invisivel e a reverberacéo.
Definitiviamente, a digitalizacdo produz novas espacialidades e, tanto a geografia é
transformada em infografia, quanto o espago de informacdo se manifesta geopoliticamente
como infopoder (SCHLOGEL, 2007, p. 79).

Diriamos, pois, que o0 espaco gerado pelos aparelhos de sensoriamento remoto
imprime no espaco geopolitico modelizagdes ressonantes consagradas pela cibernética.

Frequéncias e movimentos que transformam as informacbes em espacos de relagdes em que
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diferentes escalas e padrbes se confrontam tornando presente a propria reverberacao, tal
como é possivel constatar nos experimentos desenvolvidos no documentario Powers of Ten.
O movimento inicial da tomada enquadra a superficie geografica que num loop vertical
de uma decolagem transforma a imagem figurativa em infografico cujo banco de dados
coloca em jogo escalas de um espaco continuo verticalizado e simultdneo. Aqui literalmente
a geografia cede lugar a infografia tipica das imagens audiovisuais de satélites que, quanto
mais distantes no espaco terrestre mais produz tracos e dados cujas reverberacOes e
ressonancias movimentam-se num espaco de 360° sem margens nem limites. O jogo com as
escalas processa dados em relacdo ao lugar visto que sua natureza € aquela que se movimenta

em ondas de reverberacdo de um espaco acustico.

5. Culturalizacéo cibernética do espaco geopolitico

Das investigacfes que entendem o espaco ressonante em sua modelizacdo semiodtica
pelas tecnologias de comunicacdo emerge uma questdo que merece esclarecimento: afinal,
qual é o agente de modificacdo do centro de gravidade da transformacdo do espaco? Numa
resposta imediata certamente imputariamos aos meios de comunicacdo que permitiram a
interconexdo planetaria. Assim se pronunciam, por exemplo, os estudos sobre as midias
sociais ou midia moveis. Tal assertiva ndo se mostra plenamente satisfatoria uma vez que “os
pés continuam no chdo”, prevalecendo a nocao de superficie e permitindo o contraponto com
0 ndo-lugar. N&o obstante a fraqueza do argumento ha uma inflexdo que pode ser valiosa se,
em vez de ndo-lugar, ponderarmos sobre o espaco extraposto, no sentido bakhtiniano de
exterioridade a um campo visual (BAKHTIN, 2003). Ou ainda, se considerado a partir do
espago semidtico, o ndo-lugar possa ser pensado como o outro, o alossemiotico.

Qual e a diferenca, apenas a mudanca de termos? Por que a necessidade de
manutencdo do topos? Do ponto de vista do espaco semidtico aquilo que esta fora ndo esta
carregado de negativa. Trata-se apenas de um fenémeno potencial. Podemos voltar a nossa
questdo para completar o argumento: o centro de gravidade que transformou a nocdo de
espaco e convulsionou 0 mapa do mundo reside na possibilidade de culturalizacdo do espaco
exterior com dispositivos cibernéticos. O que estd em jogo ndo é nem a defesa nem a

expansao territorial mas tdo somente o dominio das ressonancias do espaco, cuja codificacdo
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cibernética o constr6i como campo estratégico de intervengdes politicas, de controle ou
simplesmente de dados.

A culturalizacdo do espago ndo se limita a considerar o espaco externo em relacéo a
superficie terrestre. A grande licdo de McLuhan foi mostrar que as telecomunicagfes e
satélites criam um espaco intervalar replicante: ndo € apenas o satélite que esta no espaco é o
espaco que € internalizado criando uma exotopia em funcdo da simultaneidade do continuum
espacial. Os meios transformam-se em espaco que é assim culturalizado. O sensoriamento do
espaco ressonante constréi um espago semioético em que a exotopia é parte do movimento que
permite o intercambio e, consequentemente, o controle entre o espaco continuo e o discreto
como parte do processo intervalar da miniturializagéo.

Enquanto as cartas de navegagdo buscavam a possibilidade de um controle fisico do
espaco geogréafico, os meios no curso da tecnologia informatica introduzem a possibilidade
do controle estratégico cibernético previamente elaborado. Considerando que a palavra
estratégia provém do grego antigo strategés (de stratos, exeército, e ago, lideranca ou
comando), ndo ¢é dificil inferir que o controle aqui ndo se situa na esfera fisica, mas resulta de
estruturas de comandos em funcionamento. Meios tecnoldgicos como satélites de
teledeteccdo e sensoriamento remoto sdo estratégicos pela capacidade de dominio do espaco
em todas as niveis da reverberacdo responsavel pela sua ubiquidade.

Em estudo anterior (MACHADO, 2012) examinamos o documentario de Denis
Delestrac sobre a militarizagdo do espaco®, de modo a compreender como o poder militar
desenvolvido a partir da guerra fria elevara o dominio geopolitico para fronteiras do espaco
exterior como pleno poder de dominagdo sobre o espago terreno cotidiano, até mesmo em
suas acOes mais triviais.

Na ocasido de nosso trabalho, inferiamos que, se 0s depoimentos que constituem o
argumento de fundo do documentario estivessem corretos, 0 espago exterior (outer space)
seria uma terra incognita refratéria a qualquer forma de culturalizacdo. Contudo, nesse espago
sdo lancados os satélites meteoroldgicos, de posicionamento, de telecomunicacdo, de
teledeteccdo para fins de controle. Se espacgo e satélites tornam-se sindnimos, caberia ao
segundo definir a expressdo do primeiro enquanto extensdo tecnoldgica, o que lhe conferiria

visibilidade.

® Pax Americana and the Weaponization of Space, EUA, 2010.
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Pax Americana explorou o espaco geopolitico dos satélites pelo viés do discurso
militar estadunidense que passa longe do processo de culturalizacdo. Muito provavelmente os
soviéticos que ocuparam o outro polo de constituicdo da guerra fria agissem da mesma
maneira. O fim do periodo soviético deixou vestigios que mostram uma outra possibilidade
em qgue a culturalizacdo dos espacos de informacdo encontra-se diretamente relacionada com
o dominio da modelizacdo geopolitica. O vestigio mais significativo nesse sentido revela
como uma antena modeliza sinais acusticos que, codificados, se tornam base de dados de um
sistema de comunicagéo.

Em visita & cidade de Riga®, em 2013, na atual Letonia, ex-repUblica soviética no
Baltico, o quadro acima descrito foi mostrado em nova versdo. Sem fazer nenhuma visita a
Antena RT 32, construida pelo exército russo na floresta de Irbene para fins de espionagem
via satélite dos EUA e da Europa, foi possivel saber das atividades atuais da Antena gragas ao
trabalho de artistas e cientistas que descobriram seu funcionamento. Aquela que fora
importante fonte de informacdo operada pela KGB, foi abandonada e praticamente destruida
em 1994 depois da derrocada do regime e retirada das tropas soviéticas dos paises do Baltico.
Submetida a revisdes e reparos pelos astronomos do VIRAC (Ventspils International Radio
Astronomy Center) foi aberta para um grupo de cientistas, artistas de som, radioamadores,
ativistas e comunidades virtuais de modo que suas possibilidades e potencialidades pudessem
ser descobertas e, se possivel, redesenhadas para uso civil. O fato de a KGB ter destruido a
antena, bem como suas finalidades originais, ndo impediu que 0s novos exploradores
imprimissem novas formas de operar as informacdes do espaco e, em vez de espionagem,
realizar acOes civis, culturais.

Recorrendo a gravacbes de ressonancias e frequéncias, 0s pesquisadores
dimensionaram o potencial comunicativo da antena com o entorno. Revelou-se que o modus
operandi da antena era a apreensdo de dados e informagfes a partir de sinais, cédigos e
frequéncias sonoras. Porgque ndo sao acessiveis a nossos olhos e ouvidos, 0s sinais transitam
em freqliéncias s6 alcangadas via sensoriamento de satélites. Apds a recodificagdo do
sistema, artistas, radioamadores, cientistas puderam atestar as possibilidades da antena em

apreender emissdes eletromagnéticas para além do espacgo topogréfico da floresta baltica com

® A visita a Riga, Letdnica, se deu no Periodo de 8 a 11 de outubro de 2013 para participar do encontro do Media
Art History, RENEW 2013.
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finalidades civis elementares como a capacidade de interacdo continental. Atualmente a
antena abriga as experiéncias acusticas envolvendo artistas da Franca e Letdnia operando por
frequéncias. O mais importante: ndo se trata de um sistema de transmissao.

Espaco de frequéncia eletromagnética ndo constitui, de fato, um lugar; contudo,
tampouco se trata de um ndo-lugar. O exeército russo que operava a antena escondida na
floresta ndo trabalhava somente naquele espaco fisico. A antena é prova viva da inser¢édo no
espaco continuo de signos discretos 0 que permitiu a emergéncia de um espago ressonante
que traduzia as emissGes acusticas em mapas geopoliticos igualmente acusticos com
informacBes que somente a tecnologia da antena entendia. Mapa, aqui, ndo é uma
representacdo cartografica mas um diagrama ou um grafo conceitual.

Se a antena RT 32 deixou de ser uma fonte de assimilagcdo de dados para se tornar
numa via de mao dupla, permitindo a comunicagdo no vasto espaco do continente, evidente
gue a antena criou informacéo nova em diferentes niveis. Em primeiro lugar, a transformacéo
das freguiéncias eletromagnéticas em espacos de interacdo, talvez seja a maior descoberta. Em
segundo, a operacionalizacdo com o espa¢o acustico fora da no¢do de lugar. Em terceiro, o
fato de que ndo se trata de dispor a informacdo numa grafia, ou superficie. Tudo isso junto
significa a possibilidade de culturalizacdo do espaco pela codificacdo da informacéo através
de frequéncias.

O espago de interagdo do atual funcionamento da antena evidencia o quanto o espaco
publico de meios € culturalizado e, cada vez mais, modelizado pelas frequéncias que, se
correm livremente enquanto ondas, mobilizam confrontos enquanto signos uma vez que

colocam na berlinda o proprio espaco de informagé&o.
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